
Competição: CAMPEONATO AMADOR SFAC SÉRIE C 2025 Fase: 1ª FASE Rodada: 3

Jogo: ASSOCIAÇÃO ATLÉTICA RAÇA 
NEGRA X ASSOCIACAO ESPORTIVA AGUIA 

DOURADA

Data: 10/08/2025 Hora: 12:00:00 Local: JOGO CANCELADO

Resultado do Jogo

1º Tempo: W.O. 2º Tempo: W.O. Prorrogação: W.O. Pênaltis: W.O.

ASSOCIAÇÃO ATLÉTICA RAÇA NEGRA 3 x 0 ASSOCIACAO ESPORTIVA AGUIA DOURADA

Arbitragem

1º Tempo
Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00

Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00

Início do 1º Tempo: 00:00 Atraso: 00:00

Término do 1º Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

Relação de Jogadores

Nº Apelido Nome Completo CBF Nº Apelido Nome Completo CBF

Substitutos

Andre Luiz Andre Luiz Diogo

Bruno Dos Bruno Dos Santos E Silva

Bruno Henrique Bruno Henrique Ferreira Gomes

Bruno Bruno Menezes Da Silva

Caio Henrique Caio Henrique Silva

Caua Caua Phellipe De Moura Lima

Cris Cristhyan Yuri Silva Grarnogo

Substitutos

Árbitro Principal Árbitro Assist. 1 Árbitro Assist. 2 Quarto Árbitro Quinto Árbitro

- - - - -

2º Tempo
Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00

Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00

Início do 2º Tempo: 00:00 Atraso: 00:00

Término do 2º Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

Técnico:
Auxiliar Técnico:

Médico:
Preparador Físico:

Massagista:

Prep. de Goleiros:

Comissão Técnica

Cronologia

Técnico:
Auxiliar Técnico:

Médico:
Preparador Físico:

Massagista:

Prep. de Goleiros:

Comissão Técnica

ASSOCIAÇÃO ATLÉTICA RAÇA NEGRA

Titulares

ASSOCIACAO ESPORTIVA AGUIA DOURADA

Titulares

FEDERAÇÃO MINEIRA DE FUTEBOL

RELATÓRIO DE JOGO



Gols

Tempo 1T/2T Nº Tipo Nome do Jogador Equipe

Cartões Amarelos

Tempo 1T/2T Nº Nome do Jogador Equipe

Cartões Vermelhos

Tempo 1T/2T Nº Nome do Jogador Equipe

Ocorrências / Observações
WO aplicado pelo setor SFAC.

Motivo de atraso no início e/ou reinício, e de acréscimos

Relatório do Assistente

NR = Normal | PN = Pênalti | GC = Contra | FT = Falta

Substituições

Tempo 1T/2T Equipe Entrou Saiu

ANT = Antes do Início do Jogo | INT = Intervalo | TER = Após o Término do Jogo

Tempo 1T/2T Função Nome Equipe
ANT = Antes do Início do Jogo | INT = Intervalo | TER = Após o Término do Jogo


