
Competição: CAMPEONATO AMADOR SFAC SÉRIE C 2025 Fase: 1ª FASE Rodada: 3

Jogo: URCA ESPORTE CLUBE X ASSOCIAÇÃO ESPORTIVA MDM 
FUTEBOL CLUBE

Data: 10/08/2025 Hora: 12:00:00 Local: JOGO CANCELADO

Resultado do Jogo

1º Tempo: W.O. 2º Tempo: W.O. Prorrogação: W.O. Pênaltis: W.O.

URCA ESPORTE CLUBE 3 x 0 ASSOCIAÇÃO ESPORTIVA MDM FUTEBOL CLUBE

Arbitragem

1º Tempo
Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00

Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00

Início do 1º Tempo: 00:00 Atraso: 00:00

Término do 1º Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

Relação de Jogadores

Nº Apelido Nome Completo CBF Nº Apelido Nome Completo CBF

Substitutos

Arleson Arleson Sebastiao B. Ferreira

Carlos Carlos Silva Pires

Daniel Junio Daniel Junio Esteves Gaia

Daniel Vital Daniel Vital Da Silva

Danilo Santos Danilo Santos Carvalho 346507

Douglas Douglas Siqueira Rodrigues

Edim Edson Ribeiro De Menezes

Substitutos

Árbitro Principal Árbitro Assist. 1 Árbitro Assist. 2 Quarto Árbitro Quinto Árbitro

- - - - -

2º Tempo
Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00

Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00

Início do 2º Tempo: 00:00 Atraso: 00:00

Término do 2º Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

Técnico:
Auxiliar Técnico:

Médico:
Preparador Físico:

Massagista:

Prep. de Goleiros:

Comissão Técnica

Cronologia

Técnico:
Auxiliar Técnico:

Médico:
Preparador Físico:

Massagista:

Prep. de Goleiros:

Comissão Técnica

URCA ESPORTE CLUBE

Titulares

ASSOCIAÇÃO ESPORTIVA MDM FUTEBOL CLUBE

Titulares

FEDERAÇÃO MINEIRA DE FUTEBOL

RELATÓRIO DE JOGO



Gols

Tempo 1T/2T Nº Tipo Nome do Jogador Equipe

Cartões Amarelos

Tempo 1T/2T Nº Nome do Jogador Equipe

Cartões Vermelhos

Tempo 1T/2T Nº Nome do Jogador Equipe

Ocorrências / Observações
WO aplicado pelo setor SFAC.

Motivo de atraso no início e/ou reinício, e de acréscimos

Relatório do Assistente

NR = Normal | PN = Pênalti | GC = Contra | FT = Falta

Substituições

Tempo 1T/2T Equipe Entrou Saiu

ANT = Antes do Início do Jogo | INT = Intervalo | TER = Após o Término do Jogo

Tempo 1T/2T Função Nome Equipe
ANT = Antes do Início do Jogo | INT = Intervalo | TER = Após o Término do Jogo


