Competicdo: CAMPEONATO AMADOR SFAC SERIE C 2026 Fase: 12 FASE

FEDERAGAO MINEIRA DE FUTEBOL

RELATORIO DE JOGO

1° Tempo: W.O.

Jogo:

Data: 02/08/2026 Hora: 00:00:00

2° Tempo: W.O.

ASSOCIAGAO DE FUTEBOL
LIVERPOOL

Resultado do Jogo

Prorrogacéo: W.O.

Rodada: 2

ASSOCIACAO ATLETICA

< CORUMBIARA DE DESPORTO

Local: A DEFINIR

Pénaltis: W.O.

ASSOCIAGAO DE FUTEBOL LIVERPOOL 3 x 0 ASSOCIACAO ATLETICA CORUMBIARA DE DESPORTO

Arbitro Principal

Arbitro Assist. 1

Arbitro Assist. 2

Arbitragem

Quarto Arbitro

Quinto Arbitro

Cronologia
1° Tempo 2° Tempo
Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00 Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00
Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00 Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00
Inicio do 1° Tempo: 00:00 Atraso: 00:00 Inicio do 2° Tempo: 00:00 Atraso: 00:00
Término do 1° Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00 Término do 2° Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

ASSOCIAGAO DE FUTEBOL LIVERPOOL

Titulares

Substitutos

Caik Caik Junio Dos Santos Rodrigues

Claudio Barbosa

Deoklin David Desouza Barbosa

Dudu Dione Eduardo Santos De Aguiar
Edenilson Pereira Edenilson Pereira De Oliveira
Guibala Guilbert Cristian J. B. Da Cunha
Joao Joao Pedro Da Silva De Souza
Lucas Lucas Gabriel Santos Mateus

Rei Luiz Fernando T. De Oliveira

Luiz Luiz Henrigue Valerio Da Fonseca
Marlon Marlon Severo E Silva

Mateus Dias Mateus Dias Da Silva

Comissao Técnica

Técnico:

Auxiliar Técnico:
Médico:
Preparador Fisico:
Fisioterapeuta:
Prep. de Goleiros:

Claudio Barbosa Da Silva

Relagao de Jogadores

ASSOCIACAO ATLETICA CORUMBIARA DE DESPORTO

822810

Técnico:

Auxiliar Técnico:
Médico:
Preparador Fisico:
Fisioterapeuta:
Prep. de Goleiros:

Titulares

Substitutos

Comissao Técnica




Gols

Tempo 1T/2T N° Tipo Nome do Jogador Equipe
NR = Normal | PN = Pénalti | GC = Contra | FT = Falta

Cartées Amarelos

Tempo 1T/2T N° Nome do Jogador Equipe

Cartées Vermelhos

Tempo 1T/2T N° Nome do Jogador Equipe
ANT = Antes do Inicio do Jogo | INT = Intervalo | TER = Apés o Término do Jogo

Ocorréncias / Observacoes

Em raz&o da desisténcia da A A Corumbiara de desporto

Tempo 1T/2T Fungdo Nome Equipe
ANT = Antes do Inicio do Jogo | INT = Intervalo | TER = Apos o Término do Jogo

Motivo de atraso no inicio e/ou reinicio, e de acréscimos

Relatério do Assistente

Substituicées

Tempo 1T/2T Equipe Entrou Saiu



