~ Competicdo: CAMPEONATO AMADOR SFAC SERIE C 2026 Fase: 12 FASE Rodada: 3
FEDERACAO MINEIRA DE FUTEBOL

- . Crac ]
RELATORIO DE JOGO Jogo: RIVIERA ATLETICO CLUBE ‘ll'y X - CLUBE DE DESPORTO CAMPINENSE
Data: 09/08/2026 Hora: 23:00:00 Local: JOGO CANCELADO

Resultado do Jogo
1° Tempo: W.O. 2° Tempo: W.O. Prorrogagao: W.O. Pénaltis: W.O.
RIVIERA ATLETICO CLUBE 3 x 0 CLUBE DE DESPORTO CAMPINENSE

Arbitragem
Arbitro Principal Arbitro Assist. 1 Arbitro Assist. 2 Quarto Arbitro Quinto Arbitro
Cronologia
1° Tempo 2° Tempo

Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00 Entrada do Mandante: 00:00 Atraso: 00:00
Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00 Entrada do Visitante: 00:00 Atraso: 00:00
Inicio do 1° Tempo: 00:00 Atraso: 00:00 Inicio do 2° Tempo: 00:00 Atraso: 00:00
Término do 1° Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00 Término do 2° Tempo: 00:00 Acréscimo: 00:00

Relagao de Jogadores
RIVIERA ATLETICO CLUBE CLUBE DE DESPORTO CAMPINENSE

H.

Alex Ferreira Alex Ferreira Cosmo (C)
10 Caique Rafael Caique Rafael Da Silva Carneiro
11 Marreta Carlos Roberto Honorato
2 Alvaro Lelis Alvaro Lelis Eloi
3 Alvim Alvaro Mezetti Luz 0
4 Tito Arthur Guilherme Tito
5 Breno Breno Alves Lobo Andrade
6 Breno Felipe Breno Felipe Gomes Lopes
7 Braian Brian Henrique P. Do Nascimento
8 Bruno Henrique Bruno Henrique Barreto Silva
9 Testa Bruno Soares Vitor

Substitutos Substitutos

Comissao Técnica Comissao Técnica

Técnico: Técnico:

Aucxiliar Técnico: Auxiliar Técnico:
Médico: Médico:
Preparador Fisico: Preparador Fisico:
Fisioterapeuta: Fisioterapeuta:
Prep. de Goleiros: Prep. de Goleiros:



Gols

Tempo 1T/2T N° Tipo Nome do Jogador Equipe
NR = Normal | PN = Pénalti | GC = Contra | FT = Falta

Cartoes Amarelos

Tempo 1T/2T N° Nome do Jogador Equipe

Cartées Vermelhos

Tempo 1T/2T N° Nome do Jogador Equipe
ANT = Antes do Inicio do Jogo | INT = Intervalo | TER = Apés o Término do Jogo

Ocorréncias / Observacoes

W.O. aplicado em razdo do ndo pagamento da taxa de arbitragem.

Tempo 1T/2T Fungdo Nome Equipe
ANT = Antes do Inicio do Jogo | INT = Intervalo | TER = Apos o Término do Jogo

Motivo de atraso no inicio e/ou reinicio, e de acréscimos

Relatério do Assistente

Substituicées
Tempo 1T/2T Equipe Entrou Saiu



